
Sede Legale: Ufficio Commerciale Napoli Ufficio Commerciale,Amministrazione e Magazzino: 
Via S. Anna dei Lombardi 36 Via Bellini 54  Via Dei Metalmeccanici,16 
80134 Napoli (NA)  80134 NAPOLI (NA) 55040 CAPEZZANO PIANORE (LU) 
 tel. 081-19323393 fax. 081-19323391 tel. 0584-438501 fax 0584-969483 

 

 

NEWS LETTER N. 105 SETTIMANA 19/04/2010 – 23/04/2010 

 

 

 

 
 

 

 

 

Gentili Clienti 

Due interessanti novità/rientri in arrivo prossimamente, Jungle Speed Edizione Italiana e Cash ‘n’ Guns Edizione 

Italiana, nonché lo Schermo del GM per Pathfinder. 

 

Prossimamente in arrivo 

 

Pathfinder: Schermo del GM 

 

 
 

WRD0008 PATHFINDER: SCHERMO DEL 

GM 

Prezzo consigliato € 16,95 

  

Proteggete i vostri appunti importanti e i risultati dei vostri tiri dagli 

sguardi curiosi dei giocatori con lo Schermo del GM di Pathfinder 

GdR! Questo accessorio a 4 pannelli, cartonato e ultra resistente,  

splendidamente illustrato da Wayne Reynolds, ha al suo interno 

numerose tabelle che vi aiuteranno a velocizzare il gioco e  

a ridurre il tempo speso a consultare il Manuale di Gioco alla ricerca 

di oscuri modificatori e risultati.  

Dalla Classe Difficoltà delle prove di abilità ai modificatori per 

combattere con due armi, lo Schermo del GM di Pathfinder GdR  

vi dà tutto ciò che vi serve per mantenere il gioco divertente e 

dinamico. 

 

 

 

Cash ‘n’ Guns edizione italiana 

 

 
 

ASCGEN01 CASH'N’ GUNS EDIZIONE 

ITALIANA 

Prezzo consigliato € 44,90 

  

In un magazzino abbandonato, una banda di gangster si sta dividendo 

l’ultimo bottino, ma non riescono ad accordarsi su come spartirsi la 

refurtiva. Quindi è tempo che parlino le pistole, e subito tutti 

cominciano a puntarsi le pistole contro… Tutto quello che dovrete 

fare è rimane vivi e avrete tutti i soldi alla fine della partita!   

CA$H'n GUN$ vi farà rivivere le più belle scene dei film gialli e di 

gangster moderni, dove la scusa più banale scatena una pioggia di 

piombo!   

Divertimento, bluff e capacità di negoziare sono elementi essenziali 

per prevalere in questo gioco. Vedremo chi avrà abbastanza 

fegato per giocare….  

Questo è il gioco dove il sorriso non è l’unica cosa morta….. … 
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Jungle Speed edizione italiana 

 

 
 

ASJS01 JUNGLE SPEED EDIZIONE 

ITALIANA 

Prezzo consigliato € 24,90 

  

Jungle Speed è stato inventato circa 3000 anni fa dalla tribù Aboulou 

nella Trisopotamia Orientale per determinare la quantità di cibo che 

ogni membro avrebbe ricevuto al termine di una sessione di caccia. 

Gli Aboulous utilizzavano originariamente delle foglie d’eucalyptus 

come carte da gioco. Le prime partite, purtroppo, terminavano spesso 

in risse sanguinose, perché tutte le carte erano uguali. Questo banale 

errore portò quasi la tribù all’estinzione. Questo è il motivo perché 

Jungle Speed è rimasto sconosciuto al Mondo fino al 20esimo secolo, 

quando due brillanti giocatorileogisti, Tom & Yako, non hanno 

sostituito le foglie con le carte da gioco che noi oggi conosciamo. 

In Jungle Speed, I giocatori si devono affidare ai propri riflessi ed al 

loro senso d’osservazione. Una mano salda è indiscutibilmente 

d’aiuto, specialmente dopo che le irresistibili risate avranno provato 

anche i giocatori più tenaci! Il totem di legno è piazzato in mezzo al 

tavolo, in attesa che il giocatore con i riflessi più veloci lo afferri e 

vinca la partita. 

Ciascun giocatore riceve una mano di carte. Per vincere deve liberarsi 

per primo di tutte le sue carte. Ogni turno, tutti i giocatori rivelano una 

delle loro carte. Se due carte sono identiche, quei giocatori devono 

afferrare il totem. Il giocatore più veloce dà le sue carte al suo 

sfortunato avversario. 

Ad aggiungere un tocco di difficoltà, vi è il fatto che molto carte sono 

… quasi uguali.  

 

 


