SCHEDA DEL PERSONAGGIO

CLASSE/LIVELLO RAZZA TEMA
TAGLIA VELOCITA SESSO MONDO NATALE
ALLINEAMENTO  DIVINITA GIOCATORE MODIFICATORE MODIFICATORI
TOTALE ~ DESTREZZA VARI
UNTEGGIO MODIFICATORE [ ]:[ ] + [ ]

PUNTEGGIO.  MODIFICATORE MIGLIOHATO MIGLIORATO

[ )
]

i PUNTISTAMINA  PUNTIFERITA  PUNTI RISOLUTEZZA

TOTALI [

ATTUALI [ ] [ ] [ ]

[—] CLASSE ARMATURA OTALE ARMATURN 'R Var:
[—] MDl ENERGIA m o o [ )

i
il
il
] Ji

DESTREZZA

COS

COSTITUZIONE

INT

INTELLIGENZA

S
— ——
—J_J
— ——
—J_J

38
il
il
[l

SAGGEZZA

CARISMA
CLASSE ARMATURA
GRAD) 01 ABLLITA C] GINETICA L )=o)+ )+ )
CA CONTRO MANGVRE DI
MOD.  MOD. COMBATTIMENTO [ )-e

BONUS
TOTALE ~ GRADI  CLASSE  CARAT. VARI

oacroeazasoes (= R K] Lo RESISTENZE

O ATLETICA* (FOR) [ ]=[ ]+[ ]+[ ]+[ ]

7 CAMUFFARE (CAR) C )= K K W ) " TEMPRA | TOTALE TSBASE _ MOD. CARAT.  MOD. VAR
+0J COMPUTER (INT) C J=C K+ KO ) [CTU] H J+( J ]
+0J CULTURA (INT) C )-C O KO ) HIERES | - | )+ ]

0 DPLOVAZIA (GAR) ( )= . K} ) [ 1 1 1 )

O FURTIVITA* (DES) C )= O K ) (SAGGEZZA)
+0J INGEGNERIA (INT) ( = . K K ) BONUS DIATTACCO BSE

O INTIMIDIRE (CAR) ( )= . K J ) TOTALE BAB MOD.FOR  MOD. VAR

O INTUIZIONE (SAG) ( )= } } J[ ] [Araccon MISCHIA[ ]=[ ]+[ ]+[ ]
+0 MEDICINA (INT) ( = }J K [ ) TOTALE BAB MOD.DES  MOD. VARI
+0 MISTICISMQ (SAG) [ ]:[ ]+[ ]+[ ]+[ ] ATTACCO A DISTANZA[ ]=[ ]+[ ]+[

O PERCEZIONE (SAG) C )= K K M) TOTALE BAB MOD.FOR  MOD. VARI

O PILOTARE (DES) C-C ) ) )] |amaccooatancol J-( J+( J+|
Jrov =T B G O O

ARMA LIVELLO | BONUS ATTACCO | DANNO
100 PROFESSIONE
[CAR, INT D SAG] [ ]:[ ]+[ ]+[ ]+[ ] CRITICO GITTATA |TIPO MUNIZIONI/USO SPECIALE

0 RAGGIRARE (CAR) [ ]:[ ]*[ ]*[ ]*[ ] ARMA TIVELLO | BONUS ATTACCO| DANNO

torapomaoivanoroes) ()= Jo[ [ [ ]
TD SC|ENZA B|DLOG|CA [|NT][ ]:[ ]+[ ]+[ ]+[ ] CRITICO GITTATA |TIPO MUNIZIONI/USO SPECIALE
ﬂ:l SClENZA FIS|CA (NT) [ ]:[ ]+[ ]+[ ]+[ ] ARMA LIVELLO | BONUS ATTACCO | DANNO
osopraWVENZA A8 (- L[ [ [ )
1Solo con Addestramento [4 Abilita di Classe *Si applica penalita di armatura alla prova e i MEEONIE SRS
NOTE SULLE ABILITA ARMA LIVELLO | BONUS ATTACCO | DANNO
CRITICO GITTATA |TIPO MUNIZIONI/USO SPECIALE

E permesso fotocopiare questa scheda solo per uso personale. © 2018 Giochi Uniti



SCHEDA DEL PERSONAGGIO

0 INCANTESIMI CONOSCIUTI :]

INCANTESIMI INCANTESIMI SLOT INCANTESIMO

CONOSCIUTI AL GIORNO UTILIZZATI

[ S I I I

INCANTESIMI INCANTESIMI SLOT INCANTESIMO

CONOSCIUTI AL GIORNO UTILIZZATI

) CJC

LIVELLO VOLUME
INCANTESIMI INCANTESIMI  SLOT INCANTESIMO
CONOSCIUTI AL GIORNO UTILIZZATI
i J | J | ]
INCANTESIMI INCANTESIMI  SLOT INGANTESIMO
CONDSCIUTI AL GIORND UTILIZZATI
“ ) ) ]
VOLUME INCANTESIMI INCANTESIMI_ SLOT INGANTESIMO
CREDITI TOTALE CONOSCIUTI AL GIORNO UTILIZATI
o ] ] ]
ALTRE RICCHEZZE
INCANTESIMI INCANTESIMI  SLOT INCANTESIMO
NON INGOMBRATO ~_INGOMBRATO SOVRACCARICO NGANTESIM! NCANTESIY INCANTES
“ J J ]
{PE LIVELLO ]
OTTENUTI SUCCESSIVO

E permesso fotocopiare questa scheda solo per uso personale. © 2018 Giochi Uniti



CATEGORIA SCHEDA DELL'ASTRONAVE
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