
ERRATA CORRIGE
In questo documento troverete le domande frequenti, gli errata 

e alcuni chiarimenti riguardanti Starfinder e le sue espansioni. 

Aggiornato al 13 agosto 2018. Il contenuto in nero era già 

presente nella precedente versione di questo documento (an-

che se sotto una forma leggermente differente) o nella sezione 

“Domande Frequenti” delle relative espansioni. Il contenuto in 

rosso è stato aggiunto specificamente in questo aggiornamento.

ERRATA
•	 Pagina 44, modificatori alle caratteristiche degli Androidi. 

Cambia il modificatore al Carisma in -2.

•	 Pagina 111, Tabella 4-8: Solarian, riga del 20° livello. Cambia 

in “20” il valore di resistenza nella colonna dell’Armatura so-

lare e in “12d6” il valore nella colonna dell’Arma solare.

•	 Pagina 151, Saltare. Cambia la seconda frase in: “Se si prende 

una rincorsa di 3 metri subito prima del tentativo di salto, 

la CD è pari a 1 per ogni 30 centimetri della distanza che 

si vuole saltare in orizzontale, o a 4 per ogni 30 centimetri 

dell’altezza da saltare in verticale.”

•	 Pagina 460, Goblin spaziale monarka, Velocità. Cambia la 

capacità speciale scorrere sulla terra in “scorrere nella terra”.

•	 Pagina 528, Nyarlathotep. Cambia l’allineamento in “CM”.
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