
DECK LIST

___  Allying Dart +1 (C)
___  Bastard Sword (B)
___  Bastard Sword +1 (1)
___  Battleaxe (B)
___  Dagger (B, C)
___  Dagger +1 (1)
___  Dart (B)
___  Deathbane Light Crossbow +1 (C)
___  Dogslicer (1)
___  Dogslicer +1 (1)
___  Flaming Mace +1 (B)
___  Frost Longbow +1 (3)
___  Glaive (B, C)
___  Greataxe (B)
___  Greatsword (C)
___  Heavy Crossbow (B)
___  Heavy Pick +1 (2)
___  Icy Longspear +1 (C)
___  Light Crossbow (B, C)
___  Light Crossbow +1 (2)
___  Longbow (B, C)
___  Longbow +1 (1)
___  Longspear (B)

WEAPONS

___  Longsword (B)
___  Longsword +1 (B)
___  Longsword +2 (3)
___  Mace (B)
___  Quarterstaff (B)
___  Returning Throwing Axe +1 (B)
___  Scimitar (B, C)
___  Scythe +1 (2)
___  Shock Longbow +1 (B)
___  Shortbow (B, C)
___  Shortsword (B, C)
___  Shortsword +1 (1)
___  Sickle +1 (2)
___  Sling (B)
___  Spiked Chain (B)
___  Starknife (B)
___  Throwing Axe (B)
___  Venomous Dagger +2 (3)
___  Vicious Trident +1 (3)
___  War Razor +1 (2)
___  Warhammer (B, C)
___  Warhammer +1 (B)

___  ___________________________

BLESSINGS

LOOT

___  Snakeskin Tunic (2)
___  Wand of Enervation (3)

___  ___________________________

___  Headband of Vast Intelligence (3)
___  Impaler of Thorns (2)
___  Medusa Mask (2)
___  Sihedron Medallion (1, 2, 3)

ALLIES

___  Maester Grump (2)
___  Mayor Kendra Deverin (B)
___  Merchant (2)
___  Monkey (3)
___  Night Watch (B)
___  Sabretooth Tiger (C)
___  Sage (B)
___  Shalelu Andosana (B)
___  Sheriff Hemlock (B)
___  Snake (C)
___  Soldier (B, C)
___  Standard Bearer (B)
___  Toad (1)
___  Troubadour (B, C)
___  Vale Temros (3)
___  Ven Vinder (1)
___  Yap the Pixie (3)

___  ___________________________

___  Acolyte (B, C)
___  Aldern Foxglove (1)
___  Ameiko Kaijitsu (1)
___  Archer (B)
___  Black Arrow Ranger (3)
___  Brodert Quink (2)
___  Burglar (B, C)
___  Cat (3)
___  Crow (B, C)
___  Cyrdak Drokkus (1)
___  Dog (C)
___  Father Zantus (B)
___  Giant Badger (3)
___  Grizzled Mercenary (1)
___  Guard (B)
___  Guide (B)
___  Ilsoari Gandethus (1)
___  Jakardros Sovark (3)

ITEMS

___  Mattock (B, C)
___  Potion of Energy Resistance (B)
___  Potion of Fortitude (B, C)
___  Potion of Ghostly Form (B)
___  Potion of Glibness (B, C)
___  Potion of Gracefulness (1)
___  Potion of Healing (B, C)
___  Potion of Hiding (B, C)
___  Potion of Ruggedness (1)
___  Potion of Vision (B, C)
___  Ring of Protection (2)
___  Sage’s Journal (C)
___  Spyglass (B, C)
___  Staff of Minor Healing (1)
___  Thieves’ Tools (B)
___  Token of Remembrance (B)
___  Tome of Knowledge (B)
___  Wand of Force Missile (1)
___  Wand of Scorching Ray (3)
___  Wand of Shield (1)

___  ___________________________

___  Amulet of Fortitude (B)
___  Amulet of Life (B)
___  Amulet of Mighty Fists (C)
___  Belt of Giant Strength (3)
___  Belt of Incredible Dexterity (3)
___  Blast Stone (B)
___  Boots of Elvenkind (B)
___  Bracers of Protection (B)
___  Caltrops (B)
___  Cape of Escape (B)
___  Chime of Unlocking (2)
___  Cloak of Elvenkind (2)
___  Codex (B)
___  Crowbar (B)
___  Crown of Charisma (C)
___  Eyes of the Eagle (C)
___  Headband of Alluring Charisma (3)
___  Holy Candle (B)
___  Holy Water (B)
___  Luckstone (B)
___  Masterwork Tools (B, C)

ARMORS

___  Magic Full Plate (3)
___  Magic Half-Plate (B, C)
___  Magic Leather Armor (B, C)
___  Magic Shield (B, C)
___  Magic Studded Leather Armor (3)
___  Shield of Fire Resistance (1)
___  Spiny Shield (3)
___  Wooden Shield (B, C)

___  ___________________________

___  Arrow Catching 
Studded Leather (2)

___  Chain Mail  (B, C)
___  Deathbane Shield (2)
___  Elven Breastplate (1)
___  Elven Chain Shirt (B, 1)
___  Half-Plate (B, C)
___  Hide Armor of Fire Resistance (2)
___  Leather Armor (B, C)
___  Magic Chain Mail (B, C)

SPELLS

___  Inflict (B, C)
___  Invisibility (B)
___  Levitate (B)
___  Lightning Bolt (2)
___  Lightning Touch (B, C)
___  Major Cure (3)
___  Mending (B, C)
___  Mirror Image (B)
___  Sanctuary (B, C)
___  Scorching Ray (1)
___  Scrying (3)
___  Sleep (B)
___  Speed (1)
___  Strength (B, C)
___  Swipe (3)
___  Toxic Cloud (2)
___  Web (2)

___  ___________________________

___  Acid Arrow (B, C)
___  Aid (B, C)
___  Arcane Armor (B)
___  Augury (B, C)
___  Charm Person (B)
___  Consecration (2)
___  Cure (B, C)
___  Detect Evil (B, C)
___  Detect Magic (B)
___  Enfeeble (1)
___  Fiery Weapon (1)
___  Find Traps (B, C)
___  Force Missile (B)
___  Frost Ray (1)
___  Glibness (B)
___  Guidance (B)
___  Haste (2)
___  Holy Light (B)
___  Incendiary Cloud (3)

___  Blessing of Abadar (2)
___  Blessing of Calistria (B, C)
___  Blessing of Desna (B, C)
___  Blessing of Erastil (B, C)
___  Blessing of Gorum (B, C)
___  Blessing of Iomedae (B, C)
___  Blessing of Irori (B, C)
___  Blessing of Lamashtu (1)

___  Blessing of Norgorber (3)
___  Blessing of Pharasma (B, C)
___  Blessing of Sarenrae (B, C)
___  Blessing of Shelyn (B, C)
___  Blessing of the Gods (B, C)
___  Blessing of Torag (B, C)

___  ___________________________

Kyra and her family grew up near a small temple to Sarenrae, the goddess of healing, 
honesty, redemption, and the sun. When bandits attacked Kyra’s village, Sarenrae’s 
priestesses defended the innocent, driving off the raiders at the cost of their lives and 
their sanctuary. Standing in the burned ruin of the temple, young Kyra swore her life 
and sword arm to the goddess, promising mercy to the deserving and a quick death 
to those who spread darkness.
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FEMALE HUMAN CLERIC OF SARENRAE
KYRA

Brigandoom!
The Poison Pill
Black Fang’s Dungeon

PERILS OF THE LOST COAST

Attack on Sandpoint
Local Heroes
Trouble in Sandpoint
Approach to Thistletop
Thistletop Delve

BURNT OFFERINGS

Undead Uprising
Crow Bait
Foul Misgivings
The Cult Exposed
Angel in the Tower

THE SKINSAW MURDERS

Them Ogres Ain’t Right
The Fort in Peril
Here Comes the Flood
Battle at the Dam
Into the Mountains

THE HOOK MOUNTAIN MASSACRE

SCENARIOS COMPLETED

This sheet may be used until Kyra has completed the adventure The Hook Mountain Massacre.

POWERS 
HAND SIZE 5  6
PROFICIENT WITH  Light Armors  Heavy Armors  Weapons

Instead of your first exploration on a turn, you may reveal a card with the Divine trait to 
choose a character at your location. Shuffle 1d4+1 ( +2) random cards from his discard pile 
into his deck, then discard the card you revealed.

Add 1d8 ( +1) with the Magic trait to your check to defeat a bane with the Undead trait.

SKILLS
STRENGTH d6 +1 +2 +3 +4

MELEE: STRENGTH +2
DEXTERITY d4 +1
CONSTITUTION d6 +1 +2

FORTITUDE: CONSTITUTION +3
INTELLIGENCE d6 +1 +2
WISDOM d12 +1 +2 +3 +4

DIVINE: WISDOM +2
CHARISMA d6 +1 +2

NOTES

Illustration by Wayne Reynolds.
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LISTA DEL MAZZO

___  Affettacani (1)
___  Affettacani +1 (1)
___  Arco Corto (B, E)
___  Arco Lungo (B, E)
___  Arco Lungo +1 (1)
___  Arco Lungo Folgorante +1 (B)
___  Arco Lungo Gelido +1 (3)
___  Ascia Bipenne (B)
___  Ascia da Battaglia (B)
___  Ascia da Lancio (B)
___  Ascia da Lancio Ritornante +1 (B)
___  Astrum (B)
___  Balestra Leggera (B, E)
___  Balestra Leggera +1 (2)
___  Balestra Leggera Antimorti +1 (E)
___  Balestra Pesante (B)
___  Bastone Ferrato (B)
___  Catena Chiodata (B)
___  Dardo (B)
___  Dardo dell’Alleanza +1 (E)
___  Falcione (B, E)
___  Fionda (B)
___  Lancia Lunga (B)

ARMI

___  Lancia Lunga Gelida +1 (E)
___  Martello da Guerra  (B, E)
___  Martello da Guerra  +1 (B)
___  Mazza (B)
___  Mazza Infuocata +1 (B)
___  Pugnale (B, E)
___  Pugnale +1 (1)
___  Scimitarra (B, E)
___  Spada Bastarda (B)
___  Spada Bastarda +1 (1)
___  Spada Corta (B, E)
___  Spada Corta +1 (1)
___  Spada Lunga (B)
___  Spada Lunga +1 (B)
___  Spada Lunga +2 (3)
___  Spadone (E)
___  Heavy Pick +1 (2)
___  Scythe +1 (2)
___  Sickle +1 (2)
___  Venomous Pugnale +2 (3)
___  Vicious Trident +1 (3)
___  War Razor +1 (2)

___  ___________

BENEDIZIONI

BOTTINO

___  Serpenteskin Tunic (2)
___  Wand of Enervation (3)

___  ___________________________

___  Medaglione Sihedron (1, 2, 3)
___  Headband of Vast Intelligenza (3)
___  Impaler of Thorns (2)
___  Medusa Mask (2)

ALLEATI

___  Saggio (B)
___  Scassinatore (B, E)
___  Sceriffo Hemlock (B)
___  Serpente (E)
___  Shalelu Andosana (B)
___  Sindaco Kendra Deverin (B)
___  Soldato (B, E)
___  Tigre dai Denti a Sciabola (E)
___  Trovatore (B, E)
___  Black Arrow Ranger (3)
___  Cat (3)
___  Giant Badger (3)
___  Merchant (2)
___  Monkey (3)
___  Vale Temros (3)
___  Ven Vinder (1)
___  Yap the Pixie (3)

___  ___________________________

___  Accolito (B, E)
___  Aldern Foxglove (1)
___  Ameiko Kaijitsu (1)
___  Brodert Quink (2)
___  Arciere (B)
___  Cane (E)
___  Corvo (B, E)
___  Cyrdak Drokkus (1)
___  Guardia (B)
___  Guardia Notturna (B)
___  Guida (B)
___  Ilsoari Gandethus (1)
___  Jakardros Sovark (3)
___  Maester Grump (2)
___  Mercenario Brizzolato (1)
___  Padre Zantus (B)
___  Portastendardo (B)
___  Rospo (1)

RISORSE

___  Pozione della Grazia (1)
___  Pozione della Rudezza (1)
___  Pozione della Tempra (B, E)
___  Pozione della Visione (B, E)
___  Pozione di Forma Fantasma (B)
___  Pozione di Furtività (B, E)
___  Pozione di Guarigione (B, E)
___  Pozione di Loquacità (B, E)
___  Pozione di Resistenza Suprema (B)
___  Segno di Rimembranza (B)
___  Stivali Elfi ci (B)
___  Tomo della Conoscenza (B)
___  Triboli (B)
___  Belt of Giant Strength (3)
___  Belt of Incredible Dexterity (3)
___  Chime of Unlocking (2)
___  Cloak of Elvenkind (2)
___  Headband of Alluring Carisma (3)
___  Ring of Protection (2)
___  Wand of Scorching Ray (3)

___  ___________________________

___  Acqua Santa (B)
___  Amuleto dei Pugni Potenti (E)
___  Amuleto della Tempra (B)
___  Amuleto della Vita (B)
___  Arnesi da Scasso (B)
___  Attrezzi Perfetti (B, E)
___  Bacchetta dei Dardi (1)
___  Bacchetta di Scudo (1)
___  Bastone di Cura Minore (1)
___  Bracciali della Protezione (B)
___  Candela Sacra (B)
___  Cannocchiale (B, E)
___  Cappa della Fuga (B)
___  Codice (B)
___  Corona del Carisma (E)
___  Diario del Saggio (E)
___  Lenti dell’Aquila (E)
___  Piccozza (B, E)
___  Piede di Porco (B)
___  Pietra Esplosiva (B)
___  Pietrafortuna (B)

ARMATURE

___  Scudo Magico (B, E)
___  Arrow Catching 

Studded Leather (2)
___  Deathbane Shield (2)
___  Hide Armor of Fire Resistance (2)
___  Magic Full Plate (3)
___  Magic Studded Leather Armor (3)
___  Spiny Shield (3)

___  ___________________________

___  Armatura di Cuoio (B, E)
___  Armatura di Cuoio Magica (B, E)
___  Cotta di Maglia (B, E)
___  Cotta di Maglia Magica (B, E)
___  Corazza di Piastre Elfi ca (1)
___  Giaco di Maglia Elfi co (B, 1)
___  Mezza Armatura (B, E)
___  Mezza Armatura Magica (B, E)
___  Scudo Contro il Fuoco (1)
___  Scudo di Legno (B, E)

INCANTESIMI

___  Raggio Congelante (1)
___  Raggio Rovente (1)
___  Riparare (B, E)
___  Santuario (B, E)
___  Scopri Trappole (B, E)
___  Sonno (B)
___  Tocco Fulminante (B, E)
___  Velocizzare (1)
___  Consecration (2)
___  Haste (2)
___  Incendiary Cloud (3)
___  Lightning Bolt (2)
___  Major Cure (3)
___  Scrying (3)
___  Swipe (3)
___  Toxic Cloud (2)
___  Web (2)

___  ___________________________

___  Aiuto (B, E)
___  Arma Ardente (1)
___  Armatura Arcana  (B)
___  Charme su Persone (B)
___  Cura (B, E)
___  Dardo di Energia (B)
___  Dirigere (B)
___  Freccia Acida (B, E)
___  Immagine Speculare (B)
___  Indebolire (1)
___  Individuazione del Magico (B)
___  Individuazione del Male (B, E)
___  Infl iggi (B, E)
___  Invisibilità (B)
___  Levitazione (B)
___  Loquacità (B)
___  Luce Sacra (B)
___  Possanza (B, E)
___  Presagio (B, E)

___  Benedizione delle Divinità (B,E)
___  Benedizione di Abadar (2)
___  Benedizione di Calistria (B, E)
___  Benedizione di Desna (B, E)
___  Benedizione di Erastil (B, E)
___  Benedizione di Gorum (B, E)
___  Benedizione di Iomedae (B, E)
___  Benedizione di Irori (B, E)

___  Benedizione di Lamashtu (1)
___  Benedizione di Norgorber (3)
___  Benedizione di Pharasma (B, E)
___  Benedizione di Sarenrae (B, E)
___  Benedizione di Shelyn (B, E)
___  Benedizione di Torag (B, E)

___  ___________________________

Kyra e la sua famiglia sono cresciuti vicino ad un piccolo tempio di Sarenrae, la dea 
della guarigione, dell’onestà, della redenzione e del sole. Quando i banditi attaccarono 
il villaggio di Kyra, le sacerdotesse di Sarenrae difesero gli innocenti, scacciando i 
predoni a costo della propria vita e del loro santuario. In piedi tra le rovine bruciate 
del tempio, la giovane Kyra consacrò la sua vita e la sua spada alla dea, promettendo 
misericordia verso i meritevoli e una morte rapida a chi diffonde l’oscurità.
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FEMMINA UMANO CHIERICO DI SARENRAE
KYRA

Arrivano i Briganti!
La Pillola Avvelenata
Dungeon di Zannanera

PERICOLI DELLA COSTA PERDUTA

Attacco a Sandpoint
Eroi Locali
Disordini a Sandpoint
Avvicinarsi a Collecardo
Rifugio di Collecardo

OFFERTE DA BRUCIARE

Undead Uprising
Corvo Bait
Foul Misgivings
The Cult Exposed
Angel in the Tower

I DELITTI DELLO SCUOIATORE

Them Ogres Ain’t Right
The Fort in Peril
Here Comes the Flood
Battle at the Dam
Into the Mountains

IL MASSACRO DI MONTE ARTIGLIO

SCENARI COMPLETATI

Questa scheda può essere usata fi nché Kyra ha completato l’avventura Il Massacro di Monte Artiglio.

FEMMINA UMANO CHIERICO DI SARENRAE

POTERI 
DIMENSIONE DELLA MANO 5  6
COMPETENTE NELLE  Armature Leggere  Armature Pesanti  Armi

Al posto della tua prima esplorazione di un turno, puoi rivelare una carta con il tratto Divino 
per scegliere un personaggio nel tuo stesso luogo. Mescola 1d4+1 ( +2) carte a caso della 
sua pila degli scarti nel suo mazzo, poi scarta la carta che hai rivelato.

Aggiungi 1d8 ( +1) con il tratto Magia alla tua prova per sconfiggere una sventura con il tratto Non Morto.

ABILITÀ
FORZA d6 +1 +2 +3 +4

MISCHIA: FORZA +2
DESTREZZA d4 +1
COSTITUZIONE d6 +1 +2

TEMPRA: COSTITUZIONE +3
INTELLIGENZA d6 +1 +2
SAGGEZZA d12 +1 +2 +3 +4

DIVINO: SAGGEZZA +2
CARISMA d6 +1 +2

NOTE

Illustrazione di Wayne Reynolds.
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Sollevazione di Non Morti
Tormento Spaventoso
Orrendi Rimorsi
Il Culto Svelato
Angelo nella Torre

Quegli Ogre non Vanno Bene
Il Forte in Pericolo
Arriva l’Alluvione
Battaglia alla Diga
Tra le Montagne

___  Falce +1 (2)
___  Falcetto +1 (2)
___  Piccone Pesante +1 (2)
___  Pugnale Avvelenato +2 (3)
___  Rasoio da Guerra +1 (2)
___  Tridente Immorale +1 (3)

___  ___________________________

___  Cura Maggiore (3)
___  Consacrazione (2)
___  Fulmine (2)
___  Nube Incendiaria (3)
___  Nube Tossica (2)
___  Ragnatela (2)
___  Scrutare (3)
___  Sgraffignare (3)
___  Velocità (1)

___  ___________________________

___  Armatura Borchiata 
	 Attirafrecce (2)
___  Armatura Borchiata Magica (3)
___  Armatura Completa Magica (3)
___  Armatura di Pelle Fuocoresistente (2)
___  Scudo Ammazzasventure (2)
___  Scudo Chiodato (3)

___  ___________________________

___  Anello di Protezione (2)
___  Bacchetta di Raggio Rovente (3)
___  Campana dell’Apertura (2)
___  Cintura della Forza del Gigante (3)
___  Cintura dell’Agilità (3)
___  Fascia della Seduzione (3)
___  Mantello Elfico (2)

___  ___________________________

___  Gatto (3)
___  Mercante (2)
___  Ranger Freccia Nera (3)
___  Scimmia (3)
___  Tasso Gigante (3)
___  Vale Temros (3)
___  Ven Vinder (1)
___  Yap il Pixie (3)

___  ___________________________

___  Medaglione Sihedron (1, 2, 3)
___  Tunica della Pelle di Serpente (2)

___  ___________________________

___  Bacchetta di Debilitazione (3)
___  Fascia della Sapienza (3)
___  Impalatore di Spine (2)
___  Maschera della Medusa (2)


