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Acrobazia

Artigianato
Artigianato

Artigianato

Artista della Fuga
Camuffare
Cavalcare
Conoscenze (arcane)*

Conoscenze (dungeon)*

Conoscenze (geografia)*

Conoscenze (ingegneria)*

Conoscenze (locali)*

Conoscenze (natura)*

Conoscenze (nobiltà)*

Conoscenze (piani)*

Conoscenze (religioni)*

Conoscenze (storia)*

Diplomazia
Disattivare Congegni*
Furtività
Guarire
Intimidire
Intratenere
Intrattenere
Intuizione
Linguistica*

Nuotare
Percezione
Professione*

Professione*
Raggirare
Rapidità di Mano*

Sapienza Magica*

Scalare
Sopravvivenza
Utilizzare Congegni Magici*

Valutare
Volare
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contatto impreparato

tempra
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BONUS ATTACco BASE

arma BONUS di attacco

dannomunizionigittataTiPo

CRITICo

arma BONUS di attacco

dannomunizionigittataTiPo

CRITICo

arma BONUS di attacco

dannomunizionigittataTiPo
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arma BONUS di attacco
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dannomunizionigittataTiPo

CRITICo

resistenza agli
incantesimi

BMC
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volontà

modificatore
INIzIATIVa
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Domini/scuola di specializzazione

Carico
Leggero

MR

oggetto peso

Modif. di Condizione

MA

MO

MP

Sollevare 
sulla Testa

Carico
Medio

Sollevare  
da Terra

Carico
Pesante

Spingere o  
Trascinare

INC.
CON.

INC. AL
GIORNO

CD TS
INC.

LIVELLO

0

0

—

1°

1°

3°

3°

2°

2°

4°

4°

5°

5°

6°

6°

7°

7°

8°

8°

9°

9°

INC.
BONUS

oggetti difensivi

Totali

equipaggiamento talenti

incantesimi

capacità speciali

Denaro

punti esperienza livello successivo

peso totale

	 Bonus                              	   	                
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