GUARDIANI

DELLA NATURA

COMPONENTI

12 Guardiani — m—
l. (3 per fazione) “;H 5 Luoghi 1 Carta Riassuntiva

PREPARAZIONE

Secondo incontro
(con il Guardiano)
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Primo incontro Sesto incontro
(senza Guardiano) (con il Guardiano)

VARIANTE STRATEGICA



| GUARDIANI

L'Unicorno appartiene
alla fazione Dinastia

1. GIOCARE LE CARTE

2. ATTIVARE LABILITA

Attivate I'abilita del Guardiano solo se avete giocato una carta della sua fazione in
questo incontro.
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\ SABOTATORE (5)

SABOTATORE




( CARTOMANTE (6)
\
3. FINE DEL ROUND
CASI SPECIALI
BURATTINAIA (10)

SPIEGAZIONI DELLE CARTE

Sevinel il pr , posii
un sigillo aggiuntivo sulla tua c
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PAPPAGALLO
Sela tua carta ¢ lunica carta della Gilda +
i questo incontros attiva labilta della
‘tua carta in questo incontro,

FENICE

‘Aggiungi un gettone Persistente iy
alla prossima carta che giochi.

SCORPIONE
Pesca una carta a caso dalla mano
del tuo avversario ¢ scartala.

BASILISCO
Scarta lacarta avversaria ¢ sosttuiscila con
1a prima carta del mazzo del tuo avversario.

ROSPO
Sela tua carta é lunica carta della Ribellione &
in questo incontro: scambia due delle
e sono adiacenti.

SENATO

Ogni volta che rivell una carta della Dinastia i+
aggiungi -3 Influenza a quela carta.

COVO DELLA VEGGENTE

Ogni volta che vinci un incontro con una carta
dell/Accademia  : pesca una carta.




