ERRATA

ELENCO COMPONTENTI SUL BOX

Sul retro scatola i valori corretti dei seguenti componenti sono i seguenti:
¢ 145 GETTONINEMICO

¢ 199 CARTE IMPRESA

« 2 GETTONILEADER DELLA FAZIONE ANZICHE AVATAR

+ 24 GETTONIFAZIONE (omessi nell'elenco)

Il problemasi riscontra sia nell'edizione italiana che inglese.

MANUALE DELLE ESPANSIONI

+ Negli elenchi delle carte che sono presentati la numerazione presente accanto alle carte non é cor-
retta. Bisogna sommare +7 a tutti i riferimenti numerici delle carte per ottenere la numerazione che
effettivamente corrisponde a quella riportata sulle carte.

I problema si riscontra sia nell’'edizione italiana che inglese.

+ Pagina 5. Campo Profughi. L'ultima riga di testo riporta: "Qui vengono applicate tutte le norma-
li regole di interazione (la tua Reputazione NON conta, puoi reclutare piti di una Unita ecc.)"
Vaignorato il NON in rosso.

+ Pagina 7. 1° Colonna, 4° riga. Cambiare la parola tratteggiata nella frase "...perché Volkare Ii attac-
ca, oppure perché somoarraccarida Volkare (come per un assalto)." con "attaccano’.

+ Pagina 8. 2° Colonna, 10° riga. Cambiare le parole tratteggiate nella frase "Se Volkare si trova in
uno spazio fortificato, oppure se il giocatore vieme attatcaro attraverso un muro (vedi Nuove Ca-
ratteristiche della Mappa) le truppe di Volkare sono fortificate." con "attacca’.

+ Pagina 9. 1° Colonna, 2° riga. Cambiare le parole tratteggiate nella frase "Se il suo gettone é gid a
faccia in giti, oppure seTrorTia carte ferita in mano, allora non pué scegliere di partecipare al com-
battimento completo)." con "ha solo'.

MANUALE INTRODUZIONE
AL GIOCO
+ Pagina 15.1l Piti Grande Sconfitto.

Cambiare la parola tratteggiata nella frase "Il giocatore che ha perso il piti alto
quantitativo di Fama in questo modo perde 3 punti Fama addizionali per essere il
Piti Grande Avverariero.” con "Sconfitto'.

+ Pagina 19. La Fine del Gioco.

Alcuni blocchi di testo non corrispondono alle icone raffigurate:

+ Il Bottino Piti Grande: i simboli corretti sono quelli stampati sotto Il Piti Gran-
de Conquistatore.
Il Piti Grande Leader: i simboli corretti sono quelli stampati sotto Il Bottino Piti
Grande.
1l Pits Grande Conquistatore: i simboli corretti sono quelli stampati sotto Il Piti
Grande Avventuriero.
Il Pits Grande Avventuriero: i simboli corretti sono quelli stampati sotto Il Piti
Grande Leader.

CARTE

Vi sono 11 carte che presentano delle correzioni. Potete scaricare il file Mage_
Knight_Ultimate-Carte_Corrette, che riporta il file stampa con le carte corrette
in formato fronte-retro. Le carte poi saranno oggetto di un programma di sostitu-
zione come gia stato annunciato sulle pagine social di Giochi Uniti. Un successivo
comunicato indichera la disponibilita delle carte e le modalita di distribuzione.

MAGE KNIGHT IL GIOCO DA TAVOLO
ESPANSIONE LE OMBRE DI TEZLA UN
GIOCO DI VLAADA CHVATIL

Ideazione Gioco Originale:Vlaada Chvatil

Team di Sviluppo: Vlaada Chvitil, David Korejtko, Filip
Murmak, Phil Pettifer, Paul Grogan

Illustrazione:|. Lonnee, Shane Madden, Milan Vavror,
Dallas Williams, Donovan Valdes, Jessica Salehi, Shane
Madden, Tariq Hassan, John Camacho, Laura Sullivan,
Octographics.net
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Playtesting: Nicola Bocchetta, Oliver Brooks, Pawet Bufacz,
Joseph Cochran, Matt Eyo-Tonks, Brandon Held, Bart Keys,
Lior Kiperman, Gareth Lloyd, Erik & Lacey Miller, James
Norris, Mikkel @berg, Alan Paull, Rich Pingree, Redking,
Brandon Waite, Ricky Wilkins; as well as Leffi, Valor,
Bianco, Toma3, Jéia and others from Brno Boardgame club,
Marcela, Michal, Fanda, Flygon, Milos, Vitek, Pawel, Pat e
altri presso eventi di gioco e community online.

Consulenti sull Ambientazione: Scott Lewis, Phil Pettifer

Ringraziamenti Speciali a: il team di sviluppo per il loro
coinvolgimento, le loro idee e le molte ore di playtesting,
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