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ELENCO COMPONTENTI SUL BOX MANUALE INTRODUZIONE 
AL GIOCO

MANUALE DELLE ESPANSIONI

CARTE

Sul retro scatola i valori corretti dei seguenti componenti sono i seguenti: 
•	� 145 GETTONI NEMICO
•	� 199 CARTE IMPRESA
•	� 2 GETTONI LEADER DELLA FAZIONE ANZICHÉ AVATAR 
•	 24  GETTONI FAZIONE (omessi nell'elenco)
Il problema si riscontra sia nell’edizione italiana che inglese.

•	� Pagina 15. Il Più Grande Sconfitto. 
Cambiare la parola tratteggiata nella frase "Il giocatore che ha perso il più alto 
quantitativo di Fama in questo modo perde 3 punti Fama addizionali per essere il 
Più Grande Avventuriero." con "Sconfitto".

•	� Pagina 19. La Fine del Gioco. 
Alcuni blocchi di testo non corrispondono alle icone raffigurate:
•	�  Il Bottino Più Grande: i simboli corretti sono quelli stampati sotto Il Più Gran-

de Conquistatore.
•	�  Il Più Grande Leader: i simboli corretti sono quelli stampati sotto Il Bottino Più 

Grande.
•	� Il Più Grande Conquistatore: i simboli corretti sono quelli stampati sotto Il Più 

Grande Avventuriero.
•	� Il Più Grande Avventuriero: i simboli corretti sono quelli stampati sotto Il Più 

Grande Leader.

•	 Negli elenchi delle carte che sono presentati la numerazione presente accanto alle carte non è cor-
retta. Bisogna sommare +7 a tutti i riferimenti numerici delle carte per ottenere la numerazione che 
effettivamente corrisponde a quella riportata sulle carte. 

Il problema si riscontra sia nell’edizione italiana che inglese.

•	 Pagina 5. Campo Profughi. L’ultima riga di testo riporta: "Qui vengono applicate tutte le norma-
li regole di interazione (la tua Reputazione NON conta, puoi reclutare più di una Unità ecc.)."  
Va ignorato il NON in rosso.

•	 Pagina 7. 1° Colonna, 4° riga. Cambiare la parola tratteggiata nella frase "…perché Volkare li attac-
ca, oppure perché sono attaccati da Volkare (come per un assalto)." con "attaccano".

•	 Pagina 8. 2° Colonna, 10° riga. Cambiare le parole tratteggiate nella frase "Se Volkare si trova in 
uno spazio fortificato, oppure se il giocatore viene attaccato attraverso un muro (vedi Nuove Ca-
ratteristiche della Mappa) le truppe di Volkare sono fortificate." con "attacca".

•	 Pagina 9. 1° Colonna, 2° riga. Cambiare le parole tratteggiate nella frase "Se il suo gettone è già a 
faccia in giù, oppure se non ha carte ferita in mano, allora non può scegliere di partecipare al com-
battimento completo)." con "ha solo".

Vi sono 11 carte che presentano delle correzioni. Potete scaricare il file Mage_
Knight_Ultimate-Carte_Corrette, che riporta il file stampa con le carte corrette 
in formato fronte-retro. Le carte poi saranno oggetto di un programma di sostitu-
zione come già stato annunciato sulle pagine social di Giochi Uniti. Un successivo 
comunicato indicherà la disponibilità delle carte e le modalità di distribuzione.
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