
POWERS 
HAND SIZE 6  7  8
After you play a spell with the Arcane trait, you may examine the top card of your deck; if 
it’s a spell, you may put it in your hand.

If you acquire a card with the Magic trait during an exploration, you may immediately 
explore again.

 Add (1) (  2) to your check to recharge a card.

Brigandoom!
The Poison Pill
Black Fang’s Dungeon

PERILS OF THE LOST COAST

Attack on Sandpoint
Local Heroes
Trouble in Sandpoint
Approach to Thistletop
Thistletop Delve

BURNT OFFERINGS

THE SKINSAW MURDERS

Quegli Ogre non Vanno Bene
Il Forte in Pericolo
Arriva l’Alluvione
Battaglia alla Diga
Tra le Montagne

THE HOOK MOUNTAIN MASSACRE

SCENARIOS COMPLETED

After learning that the father whose name he’d spent most of his adult life trying 
to clear was indeed guilty, Ezren abandoned his former life and became a wizard. 
Finding no masters willing to take on an apprentice of his age, he devoted himself 
to unlocking the mysteries of magic alone. His studies soon revealed a true aptitude 
for the arcane arts, and he now seeks to explore the world he neglected for so long.
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FAVORED CARD TYPE: SPELL

Ezren cannot keep blessings in his deck between scenarios.

DECK LIST

WEAPONS

BLESSINGS

LOOT

ALLIES

ITEMS

ARMORS

SPELLS

SKILLS
STRENGTH d6 +1
DEXTERITY d6 +1 +2 +3
CONSTITUTION d4 +1 +2
INTELLIGENCE d12 +1 +2 +3 +4

ARCANE: INTELLIGENCE +2
KNOWLEDGE: INTELLIGENCE +2

WISDOM d8 +1 +2
CHARISMA d6 +1 +2 +3

MALE HUMAN WIZARD
EZREN

NOTES

This sheet may be used until Ezren has completed the adventure The Hook Mountain Massacre.
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Sollevazione di Non Morti
Tormento Spaventoso
Orrendi Rimorsi
Il Culto Svelato
Angelo nella Torre

POTERI 
DIMENSIONE DELLA MANO 6  7  8
Dopo aver giocato un incantesimo con il tratto Arcano, puoi esaminare la carta in cima al 
tuo mazzo: se è un incantesimo, puoi mettere quella carta nella tua mano.

Se acquisisci una carta con il tratto Magia durante un’esplorazione, puoi subito esplorare 
ancora.

 Aggiungi (1) (  2) alla tua prova per ricaricare una carta.

Arrivano i Briganti!
La Pillola Avvelenata
Dungeon di Zannanera

PERICOLI DELLA COSTA PERDUTA

Attacco a Sandpoint
Eroi Locali
Disordini a Sandpoint
Avvicinarsi a Collecardo
Rifugio di Collecardo

OFFERTE DA BRUCIARE

Undead Uprising
Corvo Bait
Foul Misgivings
The Cult Exposed
Angel in the Tower

I DELITTI DELLO SCUOIATORE

Them Ogres Ain’t Right
The Fort in Peril
Here Comes the Flood
Battle at the Dam
Into the Mountains

IL MASSACRO DI MONTE ARTIGLIO

SCENARI COMPLETATI

Dopo aver appreso che il padre, per il quale aveva trascorso molta della sua vita adulta nella 
speranza di riabilitarne il nome, era realmente colpevole, Ezren abbandonò la sua vita pre-
cedente per diventare un mago. Non trovando maestri disposti a prendere un apprendista 
della sua età, si dedicò a svelare i misteri della magia da solo. I suoi studi rivelarono ben 
presto una vera e propria attitudine per le arti arcane e ora cerca di esplorare il mondo che 
ha trascurato per così tanto tempo.

ARMA
INCANTESIMO 
ARMATURA
RISORSA
ALLEATO
BENEDIZIONE

LISTA DELLE CARTE

4

9
1

2
10 11

5 6
53

—

—

8
1

3 4

TIPO DI CARTA PREFERITO: INCANTESIMO

Ezren non può mettere benedizioni nel suo mazzo tra uno scenario e l’altro.

LISTA DEL MAZZO

___  Affettacani (1)
___  Affettacani +1 (1)
___  Arco Corto (B, E)
___  Arco Lungo (B, E)
___  Arco Lungo +1 (1)
___  Arco Lungo Folgorante +1 (B)
___  Arco Lungo Gelido +1 (3)
___  Ascia Bipenne (B)
___  Ascia da Battaglia (B)
___  Ascia da Lancio (B)
___  Ascia da Lancio Ritornante +1 (B)
___  Astrum (B)
___  Balestra Leggera (B, E)
___  Balestra Leggera +1 (2)
___  Balestra Leggera Antimorti +1 (E)
___  Balestra Pesante (B)
___  Bastone Ferrato (B)
___  Catena Chiodata (B)
___  Dardo (B)
___  Dardo dell’Alleanza +1 (E)
___  Falcione (B, E)
___  Fionda (B)
___  Lancia Lunga (B)

ARMI

___  Lancia Lunga Gelida +1 (E)
___  Martello da Guerra  (B, E)
___  Martello da Guerra  +1 (B)
___  Mazza (B)
___  Mazza Infuocata +1 (B)
___  Pugnale (B, E)
___  Pugnale +1 (1)
___  Scimitarra (B, E)
___  Spada Bastarda (B)
___  Spada Bastarda +1 (1)
___  Spada Corta (B, E)
___  Spada Corta +1 (1)
___  Spada Lunga (B)
___  Spada Lunga +1 (B)
___  Spada Lunga +2 (3)
___  Spadone (E)
___  Heavy Pick +1 (2)
___  Scythe +1 (2)
___  Sickle +1 (2)
___  Venomous Pugnale +2 (3)
___  Vicious Trident +1 (3)
___  War Razor +1 (2)

___  ___________________________

BENEDIZIONI

BOTTINO

___  Serpenteskin Tunic (2)
___  Wand of Enervation (3)

___  ___________________________

___  Headband of Vast Intelligence (3)
___  Impaler of Thorns (2)
___  Medusa Mask (2)
___  Medaglione Sihedron (1, 2, 3)

ALLEATI

___  Saggio (B)
___  Scassinatore (B, E)
___  Sceriffo Hemlock (B)
___  Serpente (E)
___  Shalelu Andosana (B)
___  Sindaco Kendra Deverin (B)
___  Soldato (B, E)
___  Tigre dai Denti a Sciabola (E)
___  Trovatore (B, E)
___  Black Arrow Ranger (3)
___  Cat (3)
___  Giant Badger (3)
___  Merchant (2)
___  Monkey (3)
___  Vale Temros (3)
___  Ven Vinder (1)
___  Yap the Pixie (3)

___  ___________________________

___  Accolito (B, E)
___  Aldern Foxglove (1)
___  Ameiko Kaijitsu (1)
___  Brodert Quink (2)
___  Arciere (B)
___  Cane (E)
___  Corvo (B, E)
___  Cyrdak Drokkus (1)
___  Guardia (B)
___  Guardia Notturna (B)
___  Guida (B)
___  Ilsoari Gandethus (1)
___  Jakardros Sovark (3)
___  Maester Grump (2)
___  Mercenario Brizzolato (1)
___  Padre Zantus (B)
___  Portastendardo (B)
___  Rospo (1)

RISORSE

___  Pozione della Grazia (1)
___  Pozione della Rudezza (1)
___  Pozione della Tempra (B, E)
___  Pozione della Visione (B, E)
___  Pozione di Forma Fantasma (B)
___  Pozione di Furtività (B, E)
___  Pozione di Guarigione (B, E)
___  Pozione di Loquacità (B, E)
___  Pozione di Resistenza Suprema (B)
___  Segno di Rimembranza (B)
___  Stivali Elfi ci (B)
___  Tomo della Conoscenza (B)
___  Triboli (B)
___  Belt of Giant Strength (3)
___  Belt of Incredible Dexterity (3)
___  Chime of Unlocking (2)
___  Cloak of Elvenkind (2)
___  Headband of Alluring Carisma (3)
___  Ring of Protection (2)
___  Wand of Scorching Ray (3)

___  ___________________________

___  Acqua Santa (B)
___  Amuleto dei Pugni Potenti (E)
___  Amuleto della Tempra (B)
___  Amuleto della Vita (B)
___  Arnesi da Scasso (B)
___  Attrezzi Perfetti (B, E)
___  Bacchetta dei Dardi (1)
___  Bacchetta di Scudo (1)
___  Bastone di Cura Minore (1)
___  Bracciali della Protezione (B)
___  Candela Sacra (B)
___  Cannocchiale (B, E)
___  Cappa della Fuga (B)
___  Codice (B)
___  Corona del Carisma (E)
___  Diario del Saggio (E)
___  Lenti dell’Aquila (E)
___  Piccozza (B, E)
___  Piede di Porco (B)
___  Pietra Esplosiva (B)
___  Pietrafortuna (B)

ARMATURE

___  Scudo Magico (B, E)
___  Arrow Catching 

Studded Leather (2)
___  Deathbane Shield (2)
___  Hide Armor of Fire Resistance (2)
___  Magic Full Plate (3)
___  Magic Studded Leather Armor (3)
___  Spiny Shield (3)

___  ___________________________

___  Armatura di Cuoio (B, E)
___  Armatura di Cuoio Magica (B, E)
___  Cotta di Maglia (B, E)
___  Cotta di Maglia Magica (B, E)
___  Corazza di Piastre Elfi ca (1)
___  Giaco di Maglia Elfi co (B, 1)
___  Mezza Armatura (B, E)
___  Mezza Armatura Magica (B, E)
___  Scudo Contro il Fuoco (1)
___  Scudo di Legno (B, E)

INCANTESIMI

___  Raggio Congelante (1)
___  Raggio Rovente (1)
___  Riparare (B, E)
___  Santuario (B, E)
___  Scopri Trappole (B, E)
___  Sonno (B)
___  Tocco Fulminante (B, E)
___  Velocizzare (1)
___  Consecration (2)
___  Haste (2)
___  Incendiary Cloud (3)
___  Lightning Bolt (2)
___  Major Cure (3)
___  Scrying (3)
___  Swipe (3)
___  Toxic Cloud (2)
___  Web (2)

___  ___________________________

___  Aiuto (B, E)
___  Arma Ardente (1)
___  Armatura Arcana  (B)
___  Charme su Persone (B)
___  Cura (B, E)
___  Dardo di Energia (B)
___  Dirigere (B)
___  Freccia Acida (B, E)
___  Immagine Speculare (B)
___  Indebolire (1)
___  Individuazione del Magico (B)
___  Individuazione del Male (B, E)
___  Infl iggi (B, E)
___  Invisibilità (B)
___  Levitazione (B)
___  Loquacità (B)
___  Luce Sacra (B)
___  Possanza (B, E)
___  Presagio (B, E)

ABILITÀ
FORZA d6 +1
DESTREZZA d6 +1 +2 +3
COSTITUZIONE d4 +1 +2
INTELLIGENZA d12 +1 +2 +3 +4

ARCANO: INTELLIGENZA +2
CONOSCENZE: INTELLIGENZA +2

SAGGEZZA d8 +1 +2
CARISMA d6 +1 +2 +3

MASCHIO UMANO MAGO
EZREN

NOTE

Questa scheda può essere usata fi nché Ezren ha completato l’avventura Il Massacro di Monte Artiglio.
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Sollevazione di Non Morti
Tormento Spaventoso
Orrendi Rimorsi
Il Culto Svelato
Angelo nella Torre

Quegli Ogre non Vanno Bene
Il Forte in Pericolo
Arriva l’Alluvione
Battaglia alla Diga
Tra le Montagne

___  Falce +1 (2)
___  Falcetto +1 (2)
___  Piccone Pesante +1 (2)
___  Pugnale Avvelenato +2 (3)
___  Rasoio da Guerra +1 (2)
___  Tridente Immorale +1 (3)

___  ___________________________

___  Cura Maggiore (3)
___  Consacrazione (2)
___  Fulmine (2)
___  Nube Incendiaria (3)
___  Nube Tossica (2)
___  Ragnatela (2)
___  Scrutare (3)
___  Sgraffignare (3)
___  Velocità (1)

___  ___________________________

___  Armatura Borchiata 
	 Attirafrecce (2)
___  Armatura Borchiata Magica (3)
___  Armatura Completa Magica (3)
___  Armatura di Pelle Fuocoresistente (2)
___  Scudo Ammazzasventure (2)
___  Scudo Chiodato (3)

___  ___________________________

___  Anello di Protezione (2)
___  Bacchetta di Raggio Rovente (3)
___  Campana dell’Apertura (2)
___  Cintura della Forza del Gigante (3)
___  Cintura dell’Agilità (3)
___  Fascia della Seduzione (3)
___  Mantello Elfico (2)

___  ___________________________

___  Gatto (3)
___  Mercante (2)
___  Ranger Freccia Nera (3)
___  Scimmia (3)
___  Tasso Gigante (3)
___  Vale Temros (3)
___  Ven Vinder (1)
___  Yap il Pixie (3)

___  ___________________________

___  Medaglione Sihedron (1, 2, 3)
___  Tunica della Pelle di Serpente (2)

___  ___________________________

___  Bacchetta di Debilitazione (3)
___  Fascia della Sapienza (3)
___  Impalatore di Spine (2)
___  Maschera della Medusa (2)


