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Nome del regno

Capitale

Scheda delle Armate

PROF. (SOLDATO) MOD. INIZ. MAX. ARMATEGENERALE

PERSONAGGI IMPORTANTI
ARMATANOME

ARMATANOME

ARMATANOME

ARMATANOME

ARMATANOME

ARMATANOME

ARMATANOME

ARMATANOME

MOD. CAR

velocità

allineamento

morale

taglia

consumi

Tipo

DV

VD

NOME

GSA

MA
tattiche

risorse

speciale

Comandante

Mod. Car Prof. (soldato)

Autorità Bonus❑ 

ARMATA 1

velocità

allineamento

morale

taglia

consumi

Tipo

DV

VD

NOME

GSA

MA
tattiche

risorse

speciale

Comandante

Mod. Car Prof. (soldato)

Autorità Bonus❑ 

ARMATA 4
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morale

taglia

consumi

Tipo

DV

VD
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GSA

MA
tattiche

risorse

speciale

Comandante

Mod. Car Prof. (soldato)

Autorità Bonus❑ 

ARMATA 2

velocità

allineamento

morale

taglia

consumption

Tipo

DV

VD

NOME

GSA

MA
tattiche

risorse

speciale

Comandante

Mod. Car Prof. (soldato)

Autorità Bonus❑ 

ARMATA 5
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allineamento

morale

taglia

consumi

Tipo

DV

VD
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GSA

MA
tattiche

risorse

speciale

Comandante

Mod. Car Prof. (soldato)

Autorità Bonus❑ 

ARMATA 3

velocità

allineamento

morale

taglia

consumi

Tipo

DV

VD

NOME

GSA

MA
tattiche

risorse

speciale

Comandante

Mod. Car Prof. (soldato)

Autorità Bonus❑ 

ARMATA 6
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