CAPITOLO 4
REGNI E GERR
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NOME DEL REGNO

CAPITALE

GENERALE

PROF. (SOLDATO)

MOD. CAR MOD. INIZ. MAX. ARMATE

PERSONAGGI IMPORTANTI

NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA

ARMATA1

ARMATA 2 ARMATA3

NOME

ALLINEAMENTO

NOME

ALLINEAMENTO TAGLIA

NOME

ALLINEAMENTO

TAGLIA

TAGLIA

VELOCITA MORALE

CONSUMI CONSUMI

VELOCITA CONSUMI

VELOCITA MORALE

MORALE

TATTICHE TATTICHE TATTICHE

RISORSE RISORSE RISORSE

SPECIALE SPECIALE SPECIALE

COMANDANTE COMANDANTE COMANDANTE

Mopb. CAR PROF. (SOLDATO) Mob. CAR PROF. (SOLDATO) Mop. CAR PROF. (SOLDATO)
AvrtorrtA | ] Bowus____ AvrtorrtA | ] Bowus___ AutoritA ] Bonus

ARMATA 4 ARMATA5 ARMATA 6

NOME

ALLINEAMENTO TAGLIA

NOME

ALLINEAMENTO TAGLIA

NOME

ALLINEAMENTO TAGLIA

VELOCITA MORALE CONSUMI VELOCITA MORALE CONSUMPTION VELOCITA MORALE CONSUMI

TATTICHE TATTICHE TATTICHE

RISORSE RISORSE RISORSE

SPECIALE SPECIALE SPECIALE

COMANDANTE COMANDANTE COMANDANTE

Mob. CAR PROF. (SOLDATO) Mob. CAR PROF. (SOLDATO) Mob. CAR PROF. (SOLDATO)
Avrorith ([ Bonus_____ Avrorrth [ Bonus____ Auvrorrth [ Bonus
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