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Screoa peLLe Pavse

NOME DEL PERSONAGGIO

NOME DEL GIOCATORE

MO MERCI

INSEDIAMENTO

INFLUENZA

MANODOPERA

O R 0 OR O
STANZE[SQUADRE
AMMINISTRATORE GIORNI DALL’
ULTIMA VISITA
BENEFICI GUADAGNI TOTALI

EVENTI IN CORSO/COSTI

O R O OR O
STANZE[SQUADRE
AMMINISTRATORE GIORNI DALL’
ULTIMA VISITA
BENEFICI GUADAGNI TOTALI

EVENTI IN CORSO/COSTI

O R O OR O
STANZE[SQUADRE
AMMINISTRATORE GIORNI DALL’
ULTIMA VISITA
BENEFICI GUADAGNI TOTALI

EVENTI IN CORSO/COSTI

O R 0 OR O
STANZE/SQUADRE
AMMINISTRATORE GIORNI DALL’
ULTIMA VISITA
BENEFICI GUADAGNI TOTALI

EVENTI IN CORSO/COSTI

FASI DELLE PAUSE

LAVORO QUALIFICATO

MANTENIMENTO RISULTATO CAPITALE
N 10 1
ATTIVITA 20 2
RENDITA 30 3
40 4
EVENTO
PROB. DI EVENTO LIMITI DI SPESA/GIORNO
mtlshad INSEDIAMENTO LIMITE
ACQUISTO SOBBORGO 2
ACQUISTO CONSEGUIMENTO BORGO 4
CAPITALE (CosTO) (CosTO) VILLAGGIO 10
INFLUENZA 30 MO 15 MO Piccoro PAESE 15
MAGIA 100 MO O MO GRANDE PAESE 25
3 Piccora CITTA 35
MANODOPERA 20 MO 10 MO GRANDE CITTA 50
MERCI 20 MO 10 MO METROPOLI 65

NOTE
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GUuipa aLLa CamPAGHA

T

COSTRUZIONI DA UN LOTTO
Alchimista Banca Caserma Mercato Birrificio Torre
Nero dellIncantatore
Cisterna Sala da Ballo Discarica Artigiano Granaio Cimitero
Esotico
Erborista Caseggiato Locanda Prigione Biblioteca Negozio di
Lusso
Negozio di Maniero Mulino Zecca Monumento Osservatorio
Magia
Orfanotrofio Parco Molo Negozio Santuario Fucina
Stalla Conceria Taverna Casamento Bottega Torre di
Guardia
PonNTI
Corsli D’AcQuA
© 2015 GIOCHI UNITI SRL. E PERMESSO FOTOCOPIARE QUESTA PAGINA SOLO PER USO PERSONALE.
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CAPITOLO 4

_REGNI E GUERRA

COSTRUZIONI DA DUE LOTTI

Accademia Collegio Bardico Dipartimento Fonderia

Guarnigione Gilda Ospedale Accademia Magica
Mercato Accademia Militare Monastero Museo
Villa Nobiliare Tempio Teatro Municipio
COSTRUZIONI DA QUATTRO LOTTI
Arena Castello Cattedrale
Quartiere degli Stranieri Serraglio Palazzo Recinto per il Bestiame
Universita Fronte del Porto Fronte del Porto
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GUuipa aLLA CaAmMPAGHA
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NOME DELL'INSEDIAMENTO

VALORE BASE DiIFESA POPOLAZIONE

GRiGUA DISTRETTUALE

CararterisTicHE A Strade lastricate | Sistema fognario

U Terra Q Rupe Q Fossato U Fiume Q Mura d Acqua Q Altro

U Terra Q Rupe A Fossato U Fiume 1 Mura Q Acqua A Altro
osy ) pnboy M pinpy [ awini4 [ 03psso4 [ adny [ p4a) )

O Terra Q Rupe U Fossato W Fiume W Mura Q Acqua QA Altro

OGGETTI MAGICI

Pozioni PERGAMENE OGGETTI MERAVIGLIOSI ALTRO
Q | | Q
Q a | Q
Q 4 | Q
Q (| | Q
Q a | Q
Q 4 | Q
Q a | Q
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CAPITOLO 4

REGNI E GUERRA

NOME DEL REGNO

CAMPAGNA

GOVERNO

Scuea peL Beano

ALLINEAMENTO ~ POPOLAZIONE

DIMENSIONE

CD p1 CONTROLLO

TOTALE :ClosTRUﬂoh‘I:-l EpITTI ‘+| EVENTI ‘+|AUTORIT}\‘+| RISORSE ‘jHIVFAMENle ABILITA ‘+|G0VERNO‘7| EDITTI ‘Tl”‘CONTFNT‘(il VACANZE ‘7| ALTRO ‘

&S
STABILITA = + + + + + + + - - - -

I o I I AN U N I O B B
p crovrne o I I M N ¢ N o N AN B B
p reccE o I N N N N N A ¢ A ¢ N BN N O
p curTura ol I N N IS N N N I N B & I » B
I N A N N AN U N I O B, B
g SOCIETA 4 -+ L M H H H H |
T
p vEanvira ol I S I I S L 7

EVENTI IN CORSO

AUTORITA

RUOLO DI AUTORITA Bonus ATTRIBUTO 1
GOVERNANTE ¥ ECONOMIA, LEALTA, STABILITA
GOVERNANTE * ECONOMIA, LEALTA, STABILITA
CONSORTE i LEALTA
CONSIGLIERE b LEALTA
EDITTI GENERALE * STABILITA
L1vELLO DI PROPAGANDA GRAN LEGATO * STABILITA
L e
STABILITA ConsumI IN PC EREDE AL TRONO * LEALTA
L1vELLO DI TASSAZIONE e —— GRAN SACERDOTE ¥ STABILITA
I e I
Economa Leacrh MaGo D1 CORTE + EconomIa
N
FESTIVITA ANNUALT .
SCERIFFO EcoNoMIA
L e L1
LEALTA Consumr IN PC
TUTORE DELL'ORDINE REALE i LeALTA, -1 MALCONTENTO/
MANTENIMENTO
MALCONTENTO PENALITA A TUTTE LE PROVE
CAPO DELLE SPIE l
CONSUMI PC T .
DIMENSIONE INSEDIAMENTI EDITTI FATTORIE ALTRO ESORIERE Economa
il VICERE ¥ EconomIa
TESORO PC | GUARDIANO l LeALTA
ROTTE COMMERCIALI
LUNGHEZZA MODIF. DI _MODIF. DI Tipo CD b1 CORRUZIONE ~ MODIE. DI MODIE. DI~ PRODUTTIVITA
DESTINAZIONE RL) RoTTA  LUNGHEZZA CONTROLLO OTTA LUNGHEZZA
o S ¢ I I
o S ¢ I I
o S ¢ I ¥ I
o S ¢ I I
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GENERALE
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CAPITOLO 4

REGNI E GUERRA

NOME DEL REGNO

CAPITALE

MOD. CAR

PROF. (SOLDATO) MOD. INIZ. MAX. ARMATE

PERSONAGGI IMPORTANTI

NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA
NOME ARMATA

ARMATA1

NOME

ALLINEAMENTO

TAGLIA

ARMATA 2
NOME

ALLINEAMENTO

TAGLIA

ARMATA3

NOME

ALLINEAMENTO

TAGLIA

D D
MORALE CONSUMI
. .
TATTICHE TATTICHE TATTICHE
RISORSE RISORSE RISORSE
SPECIALE SPECIALE SPECIALE
COMANDANTE COMANDANTE COMANDANTE
Mob. CAR PROF. (SOLDATO) Mob. CAR PROF. (SOLDATO) Mob. CAR PROF. (SOLDATO)
AvtoritA ] Bonus AvtoritA ] Bonus AvtoritA ]  Bonus

ARMATA 4

NOME

ALLINEAMENTO TAGLIA

ARMATA 5

NOME

ALLINEAMENTO

TAGLIA

ARMATA 6

NOME

ALLINEAMENTO

TAGLIA

D D
CONSUMI
. .
TATTICHE TATTICHE TATTICHE
RISORSE RISORSE RISORSE
SPECIALE SPECIALE SPECIALE
Mob. CAR PROF. (SOLDATO) Mob. CAR PROF. (SOLDATO) Mob. CAR PROF. (SOLDATO)
AutorttA (]  Bownus AutoritA (]  Bownus AutorrtA (]  Bownus
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