NOIIE DEL PERSONAGGIO

NOME DEL GIOCATORE

Combattimento (AC)  Balistica (AB)

0000 4

OOOO Avanzamento

Acrobatica (Ag)
Affascinare (Sim)
Alfabetismo (Int)
Arrampicarsi (F)
Borseggiare (Ag)
Cercare (Per)
Chimica (Int)
Ciarlare (Sim)
Cifrari (Int)
Comandare (Sim)
Commercio (Sim)
Conoscenze Accademiche (Int)

Conoscenze Comuni (Int)

Conoscenze Proibite (Int)

Consapevolezza (Per) ___
Contorsionismo (Ag)____
Contrattare (Sim)
Demolire (Int)

Domare (Int)

Esibirsi (Sim)

Giocare d’Azzardo (Int)__

PE da spendere
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PE totali spesi

'PERCORSO DEL GIOCATORE RANGO IMONDO DI ORIGINE [MOTIVAZIONE
DESCRIZIONE
Abilita di Abilita CARATTENSTICHE
Forza (F Resistenza (R Agilita (Ag) Intelligenza (Int)  Percezione (Per) Volonta (Vol)
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OO0OO0O0 Avanzamento QQOOOQ Avanzamento QQQQO Avanzamento QO QO Avanzameno QOO0 O000

TALENTI & TRATTI

Simpatia (Sim)

ABILITA

Gozzovigliare (R)
Guidare (Ag)

Ingannare (Sim)
Interrogare (Vol)

Intimidire (F)

Intuizione (Per)
Investigare (Sim)
Invocazione (Vol)
Linguaggio Segreto (Int) _
Logica (Int)

Medicina (Int)
Mestiere (Int)
Muoversi Silenziosamente (Ag) | _|
Nascondere(Ag)

Nuotare (F)

Orientarsi (Int)

Parlare Lingua (Int) ___

CAPACITA SPECIALI

Pedinare (Ag)

Pilotare (Ag)

DISCIPLINE PSIONICHE

PUNTI ESPERIENZA

TECNICHE PSIONICHE

Sostenibile Gittata

Psiniscenza (Per)

Schivare (Ag)

Seguire Tracce (Int)
Sicurezza (Ag)
Sopravvivenza (Int) ___
Tecnologia (Int)
Travestirsi (Sim)

Valutare (Int)

FATTORE PROATTO

N
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== IMOVIMENTO
- .
Movi;lgmo I\é%\:;n;[ee%o Carica Corsa Lancio Base Salto Base
(BA x1) (BA x2) (BA x3) (BA x6) (BF x1m) I (BF x20cm)'
C 2
y Abilita di Abilita ARATTERISTICHE .._
# Combattimento (AC)  Balistica (AB) Forza (F Resistenza (R Agilita (Ag) Intelligenza (Int)  Percezione (Per) Volonta (Vol) Simpatia (Sim)
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ARIITA EQUIPAGGIAINENTO ACQUISIZIONI
Nome
Classe Danni Tipo Pen
Gittata Cdf Caricatore____ Ricarica
Regole Speciali
ARIITA
Nome
Classe Danni Tipo Pen
Gittata Cdf. Caricatore____ Ricarica
Regole Speciali
ARIITA [TMUTAZIONI
Nome
Classe Danni Tipo Pen
Gittata Cdf. Caricatore____ Ricarica
Regole Speciali
ARITTA CORRUZIONE FERITE
Nlc’me : : Punti Attuali Totali
C.asse Danni Tlpo l.3en. Grado di Corruzione Attuali
Gittata — Cdf Caricatore____ Ricarica Malignita o Ciance
Regole Speciali Affaticamento
— FOLLIA
Punti Attuali
ARITIA ARIIATURA e
Grado
Nome Disturbi
Classe Danni Tipo Pen
Gittata Cdf. Caricatore____ Ricarica
Regole Speciali BRACCIO DESTRO BRACCIO SINISTRO
11-20 21-30
PESO
Sollevabile Trasportabile Sospinto Peso Armatura
PUNTI FATO
—— P GAMBA DESTRA GAIBA SINISTRA

86-100
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