
Nome del Personaggio

Percorso del Giocatore			  Rango

Nome del Giocatore

Mondo di Origine		  Motivazione

Caratteristiche

Talenti & Tratti

Capacità Speciali

Discipline Psioniche

Avanzamento

Abilità di 
Combattimento (AC)

Avanzamento

Abilità 
Balistica (AB)

Avanzamento

Forza (F)

Avanzamento

Resistenza (R)

Avanzamento

Agilità (Ag)

Avanzamento

Intelligenza (Int)

Avanzamento

Percezione (Per)

Avanzamento

Volontà (Vol)

Avanzamento

Simpatia (Sim)

Punti Esperienza Fattore Profitto

Abilità

Acrobatica (Ag)_________
Affascinare (Sim)________
Alfabetismo (Int)________
Arrampicarsi (F)_ _______
Borseggiare (Ag)________
Cercare  (Per)__________
Chimica (Int)_ _________
Ciarlare (Sim)__________
Cifrari (Int)____________
Comandare (Sim)_ ______
Commercio (Sim)_______
Conoscenze Accademiche (Int) 	
____________________
____________________
____________________
____________________
Conoscenze Comuni (Int) 
____________________
____________________
____________________
____________________
Conoscenze Proibite (Int) 
____________________
____________________
____________________  

Consapevolezza (Per)____
Contorsionismo (Ag)_____
Contrattare (Sim)_ ______
Demolire (Int)__________
Domare (Int)___________
Esibirsi (Sim) __________
____________________
____________________
Giocare d’Azzardo (Int)___

Iniziale__________________
Attuale__________________
Sventure_________________
_______________________
_______________________
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Abilità

Gozzovigliare  (R)_ _____
Guidare (Ag) __________
____________________
Ingannare (Sim)_ _______
Interrogare (Vol)________

Intimidire (F)_ _________
Intuizione (Per)_________
Investigare (Sim)________
Invocazione (Vol)_______
Linguaggio Segreto (Int)__
Logica (Int)____________

Medicina  (Int)_________
Mestiere (Int)_ _________
Muoversi Silenziosamente (Ag)
Nascondere(Ag)_ _______
Nuotare (F)____________
Orientarsi (Int)_________
Parlare Lingua (Int)  _____
____________________
____________________
____________________
Pedinare (Ag)__________

Pilotare (Ag)___________
____________________
Psiniscenza (Per)________
Schivare (Ag)_ _________
Seguire Tracce  (Int)_____
Sicurezza (Ag)__________
Sopravvivenza  (Int)_____
Tecnologia (Int)________
Travestirsi  (Sim)________
Valutare (Int)___________
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_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________

_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________

_________________________
_________________________
_________________________	

Tecniche Psioniche
Potere Sostenibile Gittata

Descrizione

PE da spendere PE totali spesi
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Movimento
Metà 

Movimento
Movimento 
Completo Carica Corsa Lancio Base Salto Base

(BA x1) (BA x2) (BA x3) (BA x6) (BF x1m) (BF x20cm)

Caratteristiche

Avanzamento

Abilità di 
Combattimento (AC)

Avanzamento

Abilità 
Balistica (AB)

Avanzamento

Forza (F)

Avanzamento

Resistenza (R)

Avanzamento

Agilità (Ag)

Avanzamento

Intelligenza (Int)

Avanzamento

Percezione (Per)

Avanzamento

Volontà (Vol)

Avanzamento

Simpatia (Sim)

ARMA
Nome______________________________________________
Classe__________ Danni__________ Tipo______ Pen_______
Gittata__________ Cdf_________ Caricatore___ Ricarica_____
Regole Speciali_______________________________________
___________________________________________________

ARMA
Nome______________________________________________
Classe__________ Danni__________ Tipo______ Pen_______
Gittata__________ Cdf_________ Caricatore___ Ricarica_____
Regole Speciali_______________________________________
___________________________________________________

ARMA
Nome______________________________________________
Classe__________ Danni__________ Tipo______ Pen_______
Gittata__________ Cdf_________ Caricatore___ Ricarica_____
Regole Speciali_______________________________________
___________________________________________________

ARMA
Nome______________________________________________
Classe__________ Danni__________ Tipo______ Pen_______
Gittata__________ Cdf_________ Caricatore___ Ricarica_____
Regole Speciali_______________________________________
___________________________________________________

ARMA
Nome______________________________________________
Classe__________ Danni__________ Tipo______ Pen_______
Gittata__________ Cdf_________ Caricatore___ Ricarica_____
Regole Speciali_______________________________________
___________________________________________________

Peso Armatura

Totali Attuali

Sollevabile Trasportabile Sospinto

Peso

Punti Fato

Equipaggiamento
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________

Acquisizioni

Mutazioni

Armatura

_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________

_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________

Testa
1-10

TIPO:

Braccio Destro
11-20

TIPO:

Braccio Sinistro
21-30

TIPO:

Gamba Destra
71-85

TIPO:

Gamba Sinistra
86-100

TIPO:

Corpo
31-70

TIPO:

Ferite

Follia

Corruzione
Totali____________________
Attuali_ __________________
Danno Critico______________
Affaticamento______________

Punti Attuali_______________
Grado____________________
Disturbi_ _________________
________________________

Punti Attuali_______________
Grado di Corruzione_________
Malignità_________________
________________________
________________________

Fotocopiare solo per uso personale © Games Workshop Ltd 2012. La Scheda Personaggio è disponibile in download sul sito www.giochiuniti.it



N
om

e

Cl
as

se

V
el

oc
it

à

M
an

ov
ra

bi
li
tà

Sc
op

er
ta

Fo
to

co
pi

ar
e 

so
lo

 p
er

 u
so

 p
er

so
na

le
 ©

 G
am

es
 W

or
ks

ho
p 

Lt
d 

20
12

. L
a 

Sc
he

da
 P

er
so

na
gg

io
 è

 d
is

po
ni

bi
le

 in
 d

ow
nl

oa
d 

su
l s

ito
 w

w
w

.g
io

ch
iu

ni
ti.

it

Cl
as

si
fic

az
io

ne
 D

if
es

a		


Sc
ud

i

B
li
nd

at
ur

a

In
te

gr
it

à 
Sc

af
o

T
otale







A
ttuale









Co
m

po
ne

nt
i E

ss
en

zi
al

i

Co
m

po
ne

nt
i A

gg
iu

nt
iv

i

Co
m

pl
ic

az
io

ni
/S

to
ri

a

Sp
az

io
 D

is
po

ni
bi

le
		


En

er
gi

a 
D

is
po

ni
bi

le
Sp

az
io

 U
ti

li
zz

at
o		


En

er
gi

a 
U
ti

li
zz

at
a

Ca
pi

en
za

 A
rm

i

Eq
ui

pa
gg

io
 %

M
or

al
e

A
rm

i
F

O
R

Z
A

F
A

T
T

O
R

E
 

D
IS

T
R

U
T

T
IV

O
D

A
N

N
O

G
IT

T
A

T
A

M
A

C
R

O
B

A
T

T
E

R
IA

 
L

A
SE

R
 

M
A

C
R

O
B

A
T

T
E

R
IA

 
L

A
SE

R
 

M
A

C
R

O
B

A
T

T
E

R
IA

 
L

A
SE

R
 

M
A

C
R

O
B

A
T

T
E

R
IA

 
L

A
SE

R
 

D
or

sa
le

B
ab

or
do

P
ru

a

Tr
ib

or
do

C
hi

gl
ia

Sc
af

o

M
A

X
A

T
T

U
A

L
E

D
O

R
SA

L
E

P
R

U
A

B
A

B
O

R
D

O
T

R
IB

O
R

D
O

C
H

IG
L

IA

Lo
ca

zi
on

e




